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Objetivo

De una forma préactica y sin necesidad de
conocimientos previos se presentaran una
serie de herramientas actualmente disponibles
de forma gratuita para desarrollar programas
de ordenador muy visuales e interactivos.

Con una metodologia basada en ejemplos y
retos se desarrollaran aplicaciones para
trabajar con personas con discapacidad con
fines terapéuticos y de rehabilitacion desde
una perspectiva de gamificacion.

Contenidos

Scratch. Programacion visual
Que es Scratch. El entorno. ejemplos de juegos.
Contador de historias. Interaccion con el mundo
fisico a través del sonido. .

Realidad Aumentada

Interaccidn del mundo virtual y real a través de laa
realidad aumentada del entorno Scratch. Movemos
el cuerpo y los brazos. Creamos retos con objetos
virtuales
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Makey Makey

La placa Makey Makey como producto de apoyo.
Nuevos sistemas de acceso al ordenador.
Pulsadores de elementos cotidianos. La musica de
los objetos

Leap Motion

Que es. Instalacion. Programas de demostracion.
Conexidn con SctachX.

Micro:bit

La placa Micro:bit. Que es. Conexion.
Programacion. Los pulsadores, movimiento,
giros, compas. Conexiones con otros sensores

Playground express

La placa Playground Express. Que es.
Caracteristicas. Sensores. Programacion.
Tecnologia wearable.




